
QuiZiniere support d’animation d’une visite pédagogique en histoire

Nom et prénom de l’auteur(e) de l’article : Arnaud CORRÈZE
Discipline : histoire-géographie

Niveau concerné : Niveau première générale – n’importe quel niveau

Objectif pédagogique / élément du programme concerné : 
Histoire – CH5 La France et la construction de nouveaux Etats par la guerre 
et la diplomatie et CH6 la III° République

Fonctionnalité utilisée : https://www.quiziniere.com

Pré-requis : 
Avoir en sa possession un smartphone et un forfait mobile. La navigation «de base», c’est-à-dire la consultation 
d’un site Web comme Quiziniere ne génère pas un flot important de transfert de données. Dans cette activité il 
n’y a pas de lecture en continu de fichiers visuels (streaming) ou de téléchargement de films et de fichiers de 
musique ni d’ouverture ou d’envoi de fichiers joints. Donc la consommation du forfait pendant les deux heures 
de visite est très faible. Le partage de connexion est possible. En général je le propose aux élèves n’ayant pas 
de forfait suffisant. Avec mon smartphone, je peux partager mon activité à 8 élèves ce que je fais régulière-
ment. Il suffit d’avoir un ou deux autres personnes présentent à faire le partage de connexion et l’usage du 
BYOD est possible pour le groupe de visite (une quinzaine d’élèves).

Modalité (déroulement de l’activité proposée aux élèves) : 
J’encadre une classe de Première générale pour une visite historique de deux heures de la ville de Toul. Au 
commencement du parcours je diffuse aux élèves le code de l’exercice sur  pour accéder à l’espace apprenants. 
Chaque élève rentre le code sur son smartphone (ou une tablette dans ce cas avec un partage de connexion. 
Voir ci-dessus les précisions sur le forfait mobile). Ils peuvent ainsi suivre, grâce aux documents d’illustration 
visionnés sur leur smartphone, ma présentation orale structurée en 11 points étapes :

https://www.quiziniere.com


Pour chaque point étape, l’élève consulte sous mes 
conseils le ou les documents d’illustration :

• cartes postales d’avant 1914 
• extraits d’articles
• extrait d’une BD sur Toul (éditions du signe). 

Bilan de la séance : 
Quizinière.com est un outil très utile pour dynamiser 
par des documents d’illustration ma visite de Toul. 
J’évite d’y inclure des fichiers joints à télécharger ou 
des vidéos trop gourmandes en bande passante.

J’ai utilisé un outil initialement destiné à la création de 
quiz, pour en faire plutôt un simple support de mise à 
disposition de documents pour les élèves, utilisé lors 
d’une sortie à l’extérieure.

J’aurais pu tout simplement réaliser un PDF que 
j’aurais, dans ce cas, mis à disposition des élèves, 
avant la visite, sur leur smartphone au sein de 
l’établissement grâce au wifi Grand est. C’est plus 
simple certes.

Mais j’aime bien l’utilisation de la quizinière.com car 
c’est facile d’accès pour les élèves. Je leur diffuse le 
code d’accès, un QR code fonctionne très bien aussi. 

Les élèves apprécient l’usage pédagogique de leur 
smartphone pour une sortie à l’extérieur. Je pense 
que les illustrations mis à leur disposition facilitent 
les questions qu’ils peuvent se poser, maintien un peu 
plus leur concentration. 

Les retours que j’ai fait avec plusieurs classes 
sont positifs. J’ai eu aussi l’occasion de faire cette 
visite avec BYOD avec des groupes d’Argentins et 
d’Allemands. Ils ont apprécié l’usage de la quizinière.
com car c’est simple de fonctionnement et, 
préalablement, ne nécessite pas de s’enregistrer. En moins de 5 mn, le groupe est prêt pour la visite.

De retour au lycée, je peux en classe revenir sur certains aspects de la visite, pour approfondir. 

Un quiz d’autoévaluation ou d’évaluation sur les faits marquants de la visite peut aussi conclure cette séquence 
sur la quizinière.com ce qui justifie d’autant plus l’usage du site Web pour la sortie scolaire. Les élèves seront 
restés sur le même site Web durant toute cette séquence (visite + quiz). 

Illustrations explicatives : 
Tutoriel de prise en main de quizinière.com : https://www.youtube.com/watch?v=bGn5HUiFjEI

Sur ce lien , à gauche « apprenant », rentrez l’un des deux codes pour accéder à l’activité sur la visite de Toul. 

Code d’accès à l’activité : AN5E3Q ou 3E49QM (liens valables jusqu’au mois d’août 2023)

https://www.youtube.com/watch?v=bGn5HUiFjEI
https://www.quiziniere.com
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