RESSOURCE

BRNE Cycle 3 : Mémoriser le vocabulaire allemand grace aux imagiers sonores

Faciliter la mémorisation du vocabulaire grace aux imagiers sonores de la BRNE allemand cycle 3 Spiele & Hobbys

*/ Spiele & Hobbys

Nom et prénom de l'auteur de I'article : GLORIOT Nicolas
Discipline/dispositif : Allemand
Classe/niveau : Cycle 3 Cycle de consolidation

Kartan spielen | | Schach spitlen | | Gompter spialen

Domaine du socle : : : : ' C i

- Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer
‘4 |m|la|O

+ Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre

Compétences travaillées :
* Ecouter et comprendre 4
- Compréhension orale et écrite e
* Acquisition de lexique

BRNE allemand cycle 3 : 1,2, 3..Dabei !
Nom détaillé de |a ressource BRNE : Imagier - Spiele & Hobbys Allemand (LVER) Cycle 3 : cycle de consolidation
Ressource disponible a partir du site Edu. Tactileo (nécessite une inscription) :

Pour y accéder facilement, tapez « Spiele » dans le moteur de recherche
sur la page d'accueil de la BRNE allemand cycle 3. La ressource apparait «
Imagier- Spiele & Hobbys ».
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Modaliteé :

Cette ressource BRNE s'insere aisément dans une séquence ayant pour objectif I'acquisition de lexique
concernant les sports et les loisirs. Cette activité peut intervenir en amont de la séance, pendant la séance, en
autonomie pour réviser le vocabulaire ou encore en situation de remédiation.

Plus-value de la BRNE : : L
Lacces a la ressource est disponible depuis un ordinateur ou | , ,, , ,

une tablette connecté a internet. Fa=—
Il est également possible de télécharger la ressource.
Il est également possible de créer une session permettant de
suivre les travaux des éléves.
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Lenregistrement audio de bonne qualité facilite I'association S e
entre la prononciation orale, la représentation visuelle et
la compréhension écrite. Les éléves ont la possibilité de
réécouter autant de fois que nécessaire. En complément
de cette activité, la BRNE allemand cycle 3 propose un jeu
de memory : Memory -Spiele & Hobbys leur permettant
de réinvestir les connaissances acquises en utilisant des
visuels identiques.

'activité est autocorrective.




